Draci stezka

délka trasy cca 0,5 km

Pred cestou si nezapomente vytisknout blizSi informace
a mapu, nebo si je vyzvednout v knihovné.

Prosime, nic ze stezky neodnasejte a nenicte, aby si uzili
stezku i ti, co ptjdou po vas.

Zacatek stezky hledejte za lavkou u mlyna pres feku
Uslavu v Cecimé. Pfi pfechodu lavky budte potichu, jinak
muzZete vyplasit vodni vilu Uslavénku, ktera ma na sta-

a po pésiné se vydejte najit draci strom. Je to prvni
statny strom, ktery roste u pésiny. Najdete na ném prvni
draci stopy.

Lidovy diim MESTSKA
BLOVICE KNIHOVNA BLOVICE

Jestli jste na misté u draciho stromu a mate dostatek odvahy,
nic vam nebrani vydat se po Draci stezce, ktera vas dovede

k dracimu hnizdu. Po cesté davejte dobry pozor na draci
stopy, které vas provedou stezkou. Vasim Gkolem bude najit
draka, ktery bude mit u sebe pripraveny tkol. Na cesté vas
Ceka 7 akold.

Kdo je i ted pripraven vydat se na nelehkou cestu,

tomu prejeme hodné odvahy duvtipu a zdaru.

Draci stezka bude zpFistupnéna od atery 22. bfezna
od 14 hodin do ctvrtka 31. bfezna.

Libila se Vam draci stezka?
Sdilejte s nami Vase zazitky!

@ldblovice [}
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] Aby tva cesta byla Gspésna a bezpecna, musis na zacatek najit
kouzelné zarikavadlo. Kdyz ho spravné doplnis a nahlas prectes
nebo zopakujes, budes po celé cesté chranén a zadny drak ti neu-
blizi. Najdi zarikavadlo, do vynechanych mist dopln Cislo. Zjistis ho
tak, Ze drakovi na obrazku spocitas hlavy. Pri pocitani dej pozor,

at se nespletes, jinak zarikavadlo ztrati svoji kouzelnou moc.
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Draci se zivi vSelijak. Nékdy slupnou ptacka,
ovecku, zajicka nebo jiné zviratko. Nejradéji
ale maji princezny. Ty musi byt krasné, aby
se drakovi libily a mladé aby si na nich drak
nevylamal zuby. Najdi obrazky tfech prince-
zen a pojmenuj je.
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4 Aby mohl rytif bojovat s drakem,
potrebuje specialni vystroj
a zbrané. Dokazes pojmenovat
véci na obrazcich a najit co do
vybavy rytife nepatfi?

5 Pred bojem s drakem si musi rytir provérit
silu svych svald, rychlost a odvahu.
Tvym Gkolem je 3x obéhnout strom, najit ty¢

na zavéseni a zhoupnout se na ni tam a zpét.

Nebat se sahnout pod vykotlany parez a
najit v ném schovaného pavouka pro Stésti.

6 Drak své protivniky dokaze ohlusit
straslivym fevem a pokousat silnymi
a velkymi zuby. Vyber ze tfi moznosti,
co jesté drak pouziva k boji s rytifem.
a) falesny usi drasajici zpév
b) zapach zamotujici okoli
c) chrleni ohné ze svych tlam

MESTSKA
KNIHOVNA BLOVICE

V kazdé pohadce o drakovi nesmi
chybét krasny, silny, statecny,
NEBOJSA, ktery s drakem zatoci.
Znas ho? Hadanka ti napovi.

Hura, gratulujeme!

Dosel jsi az k poslednimu Gkolu.
Po jeho splnéni budesS muset
vyhledat draci hnizdo.

Najdi kouzelny me¢, vytahni ho

z ikrytu a udélej s nim rytirske
vypady na Ctyfi strany. Ted jsi
pripraven hledat draci hnizdo.
Pfi hledani hnizda nesmis mluvit,
aby té drak nezaslechl a nepfi-
letél. V hnizdé najdes rytirsky
seznam, do kterého napis svoje
jméno a mizes i néco namalovat.
Za odménu si vezmi jednu sladkou
draci slzu, schovanou v sladkém
cukratku.

Libila se Vam draci stezka?
Sdilejte s nami Vase zazitky!

@ldblovice [}



